
DATE: NOM:  GROUPE: 

CHAPITRES 10–12 Activité 13 

  
Cache-cache 

 
 

 
Copyright © 2010, McGraw-Hill Ryerson Limited, a subsidiary of the McGraw-Hill Companies. All rights reserved. 

This page may be reproduced for classroom use by the purchaser of this book without the written permission of the publisher. 

Objectif • Utiliser ce jeu afin d’évaluer ce dont tu te rappelles de la matière que tu as 
étudiée. 

Quoi faire 
1. Utilise ce jeu de 12 ou 24 cartes que ton professeur te donne. Sur un côté, écris un 

terme, une formule, dessine un diagramme ou toute autre chose qui est importante à 
savoir à propos du chapitre ou de l’unité. 

 
2. Au verso de la carte, écris la définition, la description ou l’explication. 
 
3. Travaille avec un partenaire. Asseyez-vous l’un en face de l’autre avec vos cartes. 

Assurez-vous que le côté de la carte avec la definition soit caché et que les cartes soient 
devant vous. 

 
4. Quand ton professeur te l’indiquera, choisis et lis une carte à ton partenaire. Ton 

partenaire devrait identifier le bon terme pour la définition. (Vous pouvez également 
jouer avec les termes en lisant le terme et en demandant à ton partenaire la définition; 
ou en pigeant une carte du jeu de cartes de ton partenaire et en demandant le terme ou 
la définition.) 

 
5. À tour de rôle, continuez jusqu’à ce que vous ayez utilisé les deux jeux de cartes. 
 
 
 



DATE: NOM:  GROUPE: 

Activité 13 
suite 

 

 
Copyright © 2010, McGraw-Hill Ryerson Limited, a subsidiary of the McGraw-Hill Companies. All rights reserved. 

This page may be reproduced for classroom use by the purchaser of this book without the written permission of the publisher. 

 
     

     
     
     

     
     
     

     
     
     

 


