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Objectif • Utiliser ce jeu afin de t’aider à te rappeler des termes de sciences. 

Quoi faire 
Ton professeur te montrera une liste de mots en relation avec le sujet que vous venez tout 
juste d’étudier. Durant le temps alloué, mémorise le plus de mots possible. Une fois la  
liste enlevée, écris toutes les définitions des termes que tu peux te rappeler; une définition 
par boîte. 
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Notes pour l’enseignant, aide-mémoire 
Écrivez au tableau ou prévoyez plus ou moins une douzaine de termes provenant du 
chapitre ou de l’unité en cours. Accordez aux élèves une minute afin de mémoriser la liste 
puis enlevez-la ou effacez-la. Demandez aux élèves d’écrire toutes les définitions des 
termes qu’ils peuvent se rappeler. Limitez le temps à 3 à 5 minutes pour ceci, 
dépendamment de la complexité des définitions requises. 
 
Quand le temps s’est écoulé, révisez les termes et les définitions en demandant à des 
volontaires de donner leurs définitions. 
 
Les élèves peuvent générer leurs propres “listes de défis” afin d’essayer de confondre leurs 
camarades de classe; ou vous pouvez demander aux élèves de faire des croquis pour 
accompagner les définitions ou pour remplacer la définition. 
 


